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VALMISTAUDU FESTARIVIERAILUUN
LUKULISTAN JA TEHTAVAPANKIN AVULLA

LASTEN SARJISFESTARIT & HELSINGIN SARJAKUVAFESTIVAALIT 18.-20.9.2026



Tuuli & Leo Humina: Utelias Varvas ja seikkailu maan alla
Kai Vaalio: Lokkimies ja Wonderpollo — Ponttomorko
Veikko ”"Joonas” Savolainen: Hirnu — Elama on ihahaa!
Johanna Witick: Oravalaakson tarinat

Minkalaisia hahmoja sarjakuvissa esiintyi? Mika voi olla sarjakuvahahmo ja mika ei? Mita muita erikoisia
sarjakuvahahmoja tiedat? Oliko sinulla suosikkihahmoa luetuista kirjoista? Miten eldinhahmot on saatu
ndyttamadn eldinmadisilta? Loydatké esimerkkikirjoista jonkun ruudun, jossa hahmo toimii aivan kuin elain
oikeassa maailmassa? Mika erotti kdsitellyt sarjakuvat toisistaan? Mika oli suosikkisi ja miksi?

Keksikdd oma sarjakuvahahmo luokkahuoneessa nakyvista esineista. Piirtakaa hahmot erilliselle
paperille. Koittakaa piirtdd hahmo ainakin kahdesta eri suunnasta. Esine-hahmolle voi lisata vaikka
silmat, suun ja kadet, jotta se nayttad inhimillisemmalta. Tehkaa pieni sarjakuva, esimerkiksi AS-koossa,
siita, mitd hahmo tekee, kun oppilaat ovat poistuneet, tapaan "Taulutussin salaiset seikkailut!”.
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Aino Havukainen & Sami Toivonen: Tatu ja Patu — Kovaa menoa kiskoilla
Aino Havukainen & Sami Toivonen: Tatu ja Patu — Paikoillenne, valmiit, hep!
Sabine Lemire & Rasmus Bregnhgi: Mira — Ystavid, ihastuksia, elamaa

Yhteista keskusteltavaa:

Missa jarjestyksessa sarjakuvaruutuja on syyta katsoa? Onko tahdn olemassa eri tapoja (manga)?
Missd jarjestyksessa luette puhekuplat ja tekstiruudut? Onko tadma helppoa vai vaikeaa?

Miten sarjakuvahahmoilla ilmaistaan tunnetiloja? Loytyyké esimerkkisarjakuvista (Tatu ja Patu tai
Mira) sellaisia ruutuja, joissa hahmojen tunnetilat ovat hyvin esilla? Mita tehokeinoja tahan
kaytetaan (liioittelu)? Missd muussa liioittelu ndkyy sarjakuvissa? Olisiko parempi, jos sarjakuvassa
ei liioiteltaisi ja kaikki olisi todenmukaista? Tiedatkod sellaisia sarjakuvia, joissa ei liioitella ja
sarjakuvan maailma on ldhempand oikeaa maailmaa?

Tehtava: Et kylla ikina usko! — Liioiteltu tositarinani

Tee lyhyt sarjakuva, esimerkiksi A4-koossa, jonkin tositarinan pohjalta, jossa liioittelet jotain asiaa.
Tositarina voi olla omalle kohdalle sattunut tapahtuma tai kaverin tai perheenjasenen kertomus. Jos
tositarinaa ei tule mieleen, niin jokin uutisjuttu voi toimia tositarinana. Liioittelu voi olla mukana
hahmojen tunteiden ilmaisussa ja tarinassa itsessdadn. Jos esimerkiksi tositarinassa olet kaatunut
oven kynnykselld, voit tarinassa liioitella kompastuneesi ja kierineesi alas vaikka usean kerroksen
rappuset.

Vinkki! Voit ennen varsinaisen sarjakuvan piirtdmista tehda luonnoksen kopiopaperille vaikka tikku-
ukkoja kayttaen. Talloin ndet, montako ruutua ja paljonko tilaa tarina tarvitsee!
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1.-9. LUOKKA

Sabine Lemire & Rasmus Bregnhgi: Mira — Lapset vastaan aikuiset
Petteri Tikkanen: Kanerva ja yks juttu
Susi Nousiainen & Sara Valta: Se on amisjuttu!

Yhteista keskusteltavaa:

Minkalaisia aihepiireja lukemasi sarjakuvat ovat kasitelleet? Onko joitain aihepiirejd, jotka erityisesti
sopivat sarjakuvaksi? Minkalaisille kohderyhmille sarjakuvaa on olemassa? Sarjakuva on "tekstin ja
kuvan yhteispelid”, mutta mité ovat sarjakuvan tehokeinot? Loytyikd niita esimerkkisarjakuvista?

Vinkki: miten sarjakuvassa naytetddn:

« tunnetiloja (ilmeet, symbolit: turhautuminen tai drsytys = savua nousee hahmon padsta)

- reaktioita (idean saaminen = konkreettinen lamppu syttyy p&dn padlle)

« puhetta (erilaiset puhekuplat)

« adnta (erilaiset aanitehosteet ja niiden koko: pieni Gani = pieni teksti "pyh”, kova adni = suuri teksti
"KA-BOOOOOOOM!”)

- ajatuksia (ajatuskuplat)

« kertojaa (tekstilaatikot)

- nopeutta (vauhtiviivat yms. tehosteet)

- rytmia (erilaiset ruudut ja niiden tiheys: leved ruutu = seesteinen ja hidas, kapea = nopea ja
intensiivinen)

Loytyikd nditd esimerkkisarjakuvista? Missd muodossa? Keskustelkaa aiheesta.

Tehtavad: Sanaton kohtaaminen

Tehkaa lyhyt sarjakuva, esimerkiksi A4-koossa, kahden hahmon kohtaamisesta ilman, ettd kaytatte
puhekuplissa tekstid. Kohtaamisessa voi olla erimielisyys tai vaikka riemukas ongelman
ratkaiseminen. Olennaista on hyddyntad edelléd mainittuja tehokeinoja sen sijaan, etta kirjoitetaan,
mitd henkilsille tapahtuu.

Esimerkkina voitte ajatella vaikka tilannetta, jossa opettaja suuttuu. Minkdlaisia tehokeinoja téssa
voisi kayttaa? (Esimerkiksi ndin: opettajan tukka nousee pystyyn, hikipisaroita alkaa muodostua
otsalle, savua alkaa tupruttaa opettajan korvista, silmat muuttuvat suuriksi ja punaisiksi, kulmakarvat
muuttuvat teraviksi ja viistoiksi, opettajan kasvojen vari muuttuu punaiseksi, ajatuskuplaan ilmestyy
padkalloja, veitsid ja niin edelleen.) Tai miltd nayttdd vaikka ihastuminen? (Esimerkiksi talta:
punastuminen, huimausta kuvaavat serpentiinimuodot paan ympadarilla, pitelematon ja liioiteltu hymy,
silmat muuttuvat sydadmen muotoisiksi, kieli tulee ulos suusta ja laahaa melkein maata ja niin
edelleen.)
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